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Die Entstehung von
Explor Games®

»Zwei Igenieure der Okologie
»Mit einem Parcours in der Natur hat alles begonnen

» Die Wende des Drehbuchschreibens




Unser Team
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Was sind Explor Games® ?

» Mix aus Orientierungsparcours und Abenteuerspiel

» Geeignet fur Familien, Gruppen, junge Erwachsene

» Spieler werden geolokalisiert (App funktioniert offline)

» Anwendung sehr einfach (Kein zusatzliches Personal notig)
» Keine zusatzliche Flache notwendig

» Mehrere Teams gleichzeitig unterwegs

» Verlangert den Aufenthalt der Kunden vor Ort

» Zieht zusatzliches Publikum an

» Interessanter und schneller Ertrag




Vorgefertigte Szenarien (pré-edites)
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»Fur jede Zielgruppe / Publikum
»Kurze Projektphase / Installation

»Interessanter und schneller Ertrag:
durchschnittlicher Verkaufspreis von
10 bis 15 € pro Person und somit die

Moglichkeit einer schneller
Amortisierung

» Exklusivitat fur das gewahlte
Szenario: Im Umkreis von 1h (Auto)

»Das Erlebnis fur den Benutzer ist
immer noch einzigartig!




Projektdauer
Vorgefertigtes
Explor Games®:

2 Monate

Il
. . : Konzeptionierung S Aufbau % Kommunikation
Kick-off Meeting Auswahl Spiel Kulisse > Parcours > und Go Live



Explor Games® massgeschneidert

> Einmalig!
> Lokale Legenden

Personliche Stories

Geschichten der Stadt / Umgebung
Historische Sehenswurdigkeiten

Padagogische Element






Massgeschneidert auf Ihre Wunsche!

Sie haben die Wahl...

die Packages @
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IMMERSION

Geschichte Mittelalter-Fantasy Pastapokalyptisch Steampunk

o

Krimi Futuristisch Oystapie Marchen und Legenden

die Epochen

Vergangenheit 18. Jh. Gegenwart Zukunft



Begeben Sie sich in eine neue Dimension!

die Effekte

die Charaklere die Herauslorderungen
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Mixed Reality

Méarchengestalt Komrmunikation Anfassan

das Szenario

Oen Tater finden Schatzsuche Den Frieden wiederherstellen Gefahren abweahren

Oie Welt retten




Projektdauer
massgeschneidertes

Explor Games®:
6 Monate

"\, skripterstellung > Entwickeln der '\

/" und Freigabe Charaktere J_,,,/

“\\ Konzeptionierung "\
' Kulisse




. Merci beaucoup

Fragen ¢l

Kontakt: [ 3
Rahel Echser

rahel.echser@explorgames.com
+33 6 49 89 78 38
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